
52 ※日程・内容などが変更になる場合もあります。事前に各校のホームページなどで最新情報をご確認ください。

オープンキャンパス完全Navi2025

CGコンテンツを扱う際に
求められる業務の効率化
ツールの開発・導入、デザ
イナー向けのツール制
作、データの負荷対策な
どを行うCGエンジニア、
テクニカルアーティスト

IoT、リアルタイムAI（ロ
ボット）を含む、家電や工
業機器などの製品を動か
すための組み込みシステ
ムの開発を行う組み込み
エンジニア

各分野のセキュアシステ
ムの構築の他、サイバー
セキュリティを専門とした
ネットワークの構築・管理・
保守・監視を行うセキュリ
ティエンジニア

業務系アプリケーションや
Webアプリケーションの
開発、サーバー・ネットワー
ク・クラウドの構築・運用・
保守を行うシステムエン
ジニア

ゲーム機やスマートフォ
ン向けアプリケーション
開発、リアルタイムCGの
開発、システム運用・保守
などを行うコンテンツ系
アプリケーション開発エ
ンジニア

データの取得や加工、デー
タやコンテンツの分析・評
価を行うデータエンジニ
ア、データサイエンティスト

東京情報デザイン専門職大学
学部・学科 DATA

大学からのお知らせ

実践重視の教育で、ITエンジニアを育てる情報工学大学

●情報デザイン学部／

　情報デザイン学科

●問い合わせ先　入試広報部
 TEL 03-5875-3117（代表）  
 TEL 03-5875-3176（直通）
 〒132-0034　東京都江戸川区小松川2-7-1
 https://www.tid.ac.jp/

オープンキャンパス DATA

★スペシャルオープンキャンパス
6/21（土）、7/19（土）、8/9（土） 9：30～15：00
【内容】 大学説明会／模擬授業／進路ラボ／2026年度入試説明会／

学生トーク／アフタヌーンティー＆トーク／キャンパスツアー 
with モーキャプLIVE！／個別相談／学食体験（有料） など

本学は「活力を創造する産業づくり」を基本計画に掲げる東京都江戸川区に初め
て設立された4年制大学で、「情報産業・都市型ビジネスの育成」や「次代の産業
を担う人材の育成」等の目標達成に貢献する高等教育機関として大きな期待が
寄せられています。また、行政や地域企業と連携した学生の演習・実習を通じて
企業のDX推進に寄与する等、大学ならではの積極的な地域貢献を果たしてい
ます。

地域連携

きめ細かな学生サポート
本学では、入試合格後から入学までの期間を使い、入学前のリメディアル教育を
実施しています。特に数学や物理、プログラミングについて、大学で必要な基礎
学力を独自の教材や動画を使って学びなおしをします。また学生一人ひとりに学
修についての相談役となる担任がつくため、キャンパスライフも個別でサポート
をしています。1年次から企業の方から直接説明を聞く機会や、企業訪問などの
時間を設けており、就職活動の際には面接対策やエントリーシートの添削をする
など、就職サポートも個別で実施。

長期インターンのメリット
専門職大学は卒業に必要な単位の1/3以上が実習・実技の授業です。本学では
在学中に長期のインターンシップを必修授業としており、企業現場で実践的に
学ぶ時間にあてています。インターンには、「スキルや職業人としての意識や態
度などの適応力」「実際に社会に出た後で遭遇するさまざまな問題に対する解決
力」など、学生のうちに将来目標とする現場を体験できるため、知識やスキルだ
けでなくビジネスマインドを養えます。長期実習は頭の中で抱いていた働き方
や仕事に対する明確なビジョンが具体的になり、就職活動や仕事を選ぶときも
役立ちます。

サイバーセキュリティエンジニア

システムエンジニア

SKILLS 可能性を決めつけない！　
「1学部1学科」から無限に広がる　
情報デザインエンジニアの世界

本学は〈情報デザイン学部・情報デザイン学科〉の1学部1学科制。学生たちが将来目指す分野を狭め
ることなく、求められる知識・スキルを横断的・複合的に学べる教育課程を編成しています。情報サービ
ス業を中心とした産業分野、さらに今後の成長が見込まれる主要な職種に対し、6つの履修モデルを
設定。選択外でも、希望する他モデルの授業を受けることができます。

CGエンジニア

IoTエンジニア

ゲームエンジニア

AI・データサイエンティスト

企業プロジェクト
学生たちのリアルなビジネス力を高めるプログラムとして、臨地実務実習ととも
にPBL（Project Based Learning）型の情報デザイン実習を行います。3年次
の情報デザイン実習Ⅱ・4年次の情報デザイン実習Ⅲは協力企業と連携したプロ
ジェクトを実施。企業から提供されるビジネス課題に対して社会の人びとのニー
ズ&ウォンツや市場規模を見極め、他者と協働しながら創造的なソリューション
を導き出すプロセスを体験します。


